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Пояснительная записка.
Программа рассчитана на 1 год. Возраст детей 5–7 лет. Длительность одного занятия – 30минут. Развивающие занятия построены таким образом, чтобы в доступной игровой форме сформировать у детей необходимые знания и навыки, раскрыть их творческие способности, научить их самостоятельно мыслить и рассуждать. Важно отметить, что на занятиях должны строго соблюдаться Санитарно-эпидемиологические нормы: требования к технике, освещению, продолжительности занятий; должны проводиться профилактические упражнения для глаз и физкультминутки. После каждого занятия проводится проветривание помещения и влажная уборка.

      Научно-технический прогресс не стоит на месте и компьютеризация охватывает всё больших сфер жизнедеятельности человека, она стала неотъемлемой частью нашей жизни. Дети осваивают управление компьютером, с самого раннего возраста. Различные обучающие программы и игры связанные с воспитанием логического мышления, позволяют научить ребенка распознавать цвета, различные профессии, животных и буквы алфавита. По мере взросления, возможность потребления полезной информации через компьютер, заметно возрастает. Невозможно собрать в домашней библиотеке, все необходимые для современного обучения книги. ПК в этом случае, станет надежным помощником и проводником в мир знаний.  В связи с этим нам представляется, что будущее образования – это образование со все большей долей участия компьютерных средств обучения, использования принципиально новых информационно-коммуникационных технологий, предназначенных для обучения детей с ограниченными возможностями здоровья.

           «Завтра» наших детей - это информационное общество. В сегодняшних условиях ФГОС педагоги и родители должны быть готовы к тому, что при поступлении в школу  ребенок, скорее всего, столкнется с применением вычислительной техники. Поэтому необходимо  заранее готовить   ребенка к предстоящему взаимодействию с информационными технологиями образования в школе. Не утонуть в информационном море, а точно ориентируясь, решать практические задачи – вот чему мы должны научить наших детей.
Как показывает практика, целенаправленное использование компьютера в процессе коррекционного обучения и воспитания детей с отклонениями в развитии позволяет создавать оптимальные психолого-педагогические условия для коррекции и компенсации, имеющихся у детей нарушений, максимально учитывать индивидуальные образовательные возможности и потребности учащихся.

           Данная программа направлена на общее развитие личности детей с ОВЗ дошкольного возраста. Выполнение различных логических и практических заданий игрового характера будет способствовать:

· развитию мыслительных процессов: внимания, воображения, восприятия, наблюдения, памяти;

· формированию способов действий: обобщения, классификации;
· проявлению творческой инициативы, интуиции.
Эта программа  составлена для подготовительной группы на основе Программы подготовки дошкольников по информатике (авторы А.В.Горячев, Н.В.Ключ). Использовались пособия: “Методические рекомендации к курсу информатики для дошкольников”, “Все по полочкам” (рабочая тетрадь), а так же компьютерные презентации обучающего характера.
Чтобы ученье для детей было увлекательным, вдохновенным трудом, нужно пробудить у детей и постоянно поддерживать желание учиться, желание узнавать новое. Именно это желание явится эмоциональным стимулом самостоятельной и активной мысли ребенка. Введение курса информатики дает возможность расширить умения наблюдать и сравнивать, находить общее в различном, отличать главное от второстепенного, устанавливать необходимые и достаточные условия, находить закономерность и делать выводы, развивать способности к обобщениям. Все это способствует успешной подготовке ребенка к обучению в школе.
Цель: развитие интеллектуальных способностей, формирование у дошкольников устойчивого интереса и положительной мотивации к обучению.

Задачи 
Образовательные задачи:
Закрепление знаний и умений детей по основным образовательным областям, в рамках Программы дошкольного образования  «От рождения до школы»
Развивающие задачи:
Развитие произвольности психических процессов, абстрактно-логических и наглядно-образных видов мышления и типов памяти, основных мыслительных операций, основных свойств внимания.

Совершенствование диалогической речи детей: умение слушать собеседника, понимать вопросы, смысл знаний, уметь задавать вопросы, отвечать на них.

Воспитательные задачи:

· формирование информационной культуры;

· формирование понятия того, для чего нужен компьютер, в каких сферах жизни он используется, сколько можно работать по времени, как правильно обращаться с техникой; 
· воспитание у детей потребности в сотрудничестве, взаимодействии со сверстниками, умения подчинять свои интересы определенным правилам.

Коррекционные задачи:

Коммуникативная деятельность:
· развитие связной речи;

· формирование умения выполнять элементарные алгоритмы; 

Познавательная деятельность:

· развитие представления о целостной картине мира;

· уточнение знаний о свойствах и качествах предметов;

· развитие мелкой моторики
· развитие восприятия внешних свойств предметов;

· развитие пространственного ориентирования.
Программа предусматривает проведение учебных занятий в различной форме:
· индивидуальная;

· подгрупповая;

· групповая.

 Для достижения поставленных задач необходимо использовать следующие методы и приемы обучения: 

· словесные (беседа, рассказ, загадки, вопросы, объяснение);

· наглядные (таблицы, презентации, рисунки, карточки, тетради, способы действия);

· практические (упражнение, индивидуальная самостоятельная работа по заданиям);


· игры( имитационные, дидактические, игры-упражнения, для рационального сочетания обучающих, развивающих и развлекательных компонентов компьютерных игр);

· исследовательский метод;
· разыгрывание проблемных ситуаций;
· контроль: устный индивидуальный и фронтальный, взаимоконтроль, выполнение творческих заданий.
Ожидаемые результаты работы
· дети должны знать: 
· названия и функции основных частей компьютера;

· технику безопасности и правила поведения в компьютерном классе;

· понятие истинного и ложного высказывания;

· понятие симметрии;

должны уметь:

· использовать в работе клавиатуру и мышь;

· осуществлять необходимые операции при работе в программе PAINT;

· называть части компьютера;

· определять истинные и ложные высказывания;
· выполнять простейшие алгоритмы;
· сравнивать предметы, объединять в группу по признакам;

· находить закономерности в изображении предметов;

· соотносить элементы двух множеств по признаку;

· составлять целое из частей;

· составлять симметричный узор;

· расставлять предметы в определенной последовательности;

· объединять множества.
Способы  оценивания  результатов


Для наилучшего усвоения детьми программы, необходимо строить работу на диагностической основе. Критериями оценки усвоения программы служит самостоятельность ребенка в работе: ребенок практически не справляется с выполнением поставленной перед ним задачи даже с помощью взрослого – это говорит о низком уровне развития; на среднем уровне – справляется с помощью взрослого, а на высоком – выполняет задание самостоятельно. Диагностика проводится в начале и в конце учебного года.  
                                          Учебно-тематический  план
	№
	Тема занятия
	Кол-во часов

	1.
	Что такое информатика?
	1

	2.
	Сравнение предметов по свойству
	1

	3.
	Сравнение предметов по форме и величине.
	1

	4.
	Часть и целое
	1

	5.
	Поиск закономерностей
	1

	6.
	Логическая операция «и»
	1

	7.
	Подготовка к введению понятий «истина» и «ложь»
	1

	8.
	Обобщение по признаку
	1

	9.
	Сравнение и выделение главного.
	1

	10.
	Описание последовательности действий
	1

	11.
	Функции предметов.
	1

	12.
	Разбиение множеств на подмножества с общими свойствами
	1

	13.
	Симметрия по образцу
	1

	14.
	Логические операции
	1

	15.
	Введение понятия «алгоритм»
	1

	16.
	Знакомство с компьютером. Техника безопасности.
	1

	17.
	Знакомство с компьютером. Мышь, клавиатура, процессор.
	1

	18.
	Рабочий стол.
	1

	19.
	Графический редактор.
	1

	20.
	Инструменты Point.
	3

	21.
	Закономерность в расположении фигур и предметов
	1

	22.
	Упражнения на развитие воображения
	5

	23.
	Компьютерные игры
	2

	24.
	Итоговое занятие «Мой дом»
	2

	Итого:
	32


                                   Содержание изучаемого  курса:
1 раздел: Свойства и функции предметов.

	Сравнение предметов по свойству, по форме и величине. Изучение часть и целое, поиск закономерностей. Знакомимся с «и», «или». Вводим понятия «истина», «ложь», обобщаем предметы по признаку. Изучаем функции предметов, выполняем задания. Разбиваем множества на подмножества по свойствам и функциям предметов. Выполняем задания по образцу.


	

	2 раздел: Работа по образцу и алгоритму.

Учимся работать по образцу. Выполняем самостоятельные задания. Учимся работать по алгоритму от простого к более сложному. Выполняем задание по алгоритму. 
3 раздел: Компьютер и рабочий стол.

Изучаем технику безопасности. Знакомимся с частями компьютера и их назначением. Изучаем рабочий стол компьютера. Работаем по алгоритму.


4 раздел: Графический редактор Paint.

Освоение инструментов графического редактора (Инструменты, Фигуры, Палитра красок), изучение растровой графики. Выполнение упражнений (работа по образцу, работа по алгоритму) и творческое самовыражение с использованием изученных инструментов редактора.




Методическое  обеспечение
Диагностический инструментарий:

· входящее анкетирование «Готовность  к  занятиям» ;

· наблюдение 1-2 занятия;

· наблюдение за выполнением итогового задания , заполнение  таблицы «результаты  освоения программы»
Диагностика готовности ребенка к занятиям.

Цель: Выявить у воспитанников готовность к обучению. Определить основные проблемы, характерные для большинства воспитанников, и в соответствии с ними  выстраивать систему работы по усвоению программы кружка.

Анкета
1. Что такое компьютер?
2. Для чего нужен компьютер?
3. Что умеет компьютер?
4. Из каких частей состоит компьютер?
5. У тебя дома есть компьютер?
6. Сколько времени можно проводить за компьютером?
Форма проведения анкетирования: индивидуальная.

Таблица «Готовность к обучению».
	ФИ ребенка
	Включает компьютер
	Управляет мышкой
	Может найти основные клавиши
	Ориентируется на экране

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


            - Выполняет самостоятельно

            - Выполняет с помощью           

            - Не выполняет 

Метод: наблюдение при выполнении заданий.
Форма проведения: групповая, индивидуальная.

Таблица «Результаты освоения программы »
	ФИ ребенка
	Выполняет задание по образцу
	Выполняет задание по алгоритму
	Может найти основные клавиши
	Ориентируется на экране

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


            - Выполняет самостоятельно

            - Выполняет с помощью           

            - Не выполняет 

Метод: наблюдение при выполнении заданий.

Форма проведения: групповая, индивидуальная.

Материально – техническое обеспечение:

· Мелкие конструкторы и строительный материал;

· Геометрические мозаики и головоломки;

· Задания из тетради на печатной основе для самостоятельной работы;

· Простой карандаш; набор цветных карандашей;

· Компьютерные развивающие игры;
· Ноутбук;

· Смарт- доска.
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